





HEX: TATATA HEX: 493364 HEX: D4145A
RGB: 26, 26, 26 RGB: 73,51, 100 RGB: 212, 20, 90
CMYK: 0%, 0%, 0%, 90% CMYK: 27%, 49%, 0%, 61% CMYK: 0%, 91%, 58%, 17%

HEX: FOB1E7
RGB: 249, 177, 231
CMYK: 0%, 29%, 7%, 2%



A identidade visual do projeto Include Girls da FACOM foi desenvolvida para representar a participagao e o
protagonismo das mulheres na Computacao. Inspirada em elementos do universo da programacgao, como teclas
e interfaces digitais, a marca combina uma estética moderna e minimalista. A paleta em tons de roxo, rosa,
laranja e bege reforgca conceitos de inovacao, criatividade, diversidade e pertencimento, refletindo os valores do
projeto e sua missao de incentivar a presenca feminina na tecnologia.

O simbolo principal parte do formato de uma tecla de teclado, elemento amplamente reconhecido como icone
do universo digital, da programacédo e do acesso a tecnologia. A escolha da tecla reforca a ideia de participacao
e pertencimento.

Dentro dessa tecla, o icone feminino foi construido de forma abstrata e simbdlica, a partir dos sinais de menor
que (<) e maior que (>), amplamente utilizados na programacao. Quando estilizados e posicionados lado a lado,
esses simbolos formam um corpo feminino de maneira sintética, remetendo a um vestido. Essa construcao
carrega multiplos significados:

- A presenca direta da linguagem de programacao no proprio desenho do simbolo
- A associacido com a letra “i”, inicial de Include, reforcando semanticamente o nome do projeto
- A criagcao de um icone simples, legivel e universal
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